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ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОСВОЕНИЯ УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА 

«ИНФОРМАТИКА» 

Изучение информатики в 5–6 классах направлено на достижение обучающимися 

следующих личностных, метапредметных и предметных результатов освоения учебного 

предмета  

ЛИЧНОСТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ  

Личностные результаты имеют направленность на решение задач воспитания, развития 

и социализации обучающихся средствами предмета.  

Патриотическое воспитание: ценностное отношение к отечественному культурному, 

историческому и научному наследию; понимание значения информатики как науки в жизни 

современного общества; заинтересованность в научных знаниях о цифровой трансформации 

современного общества.  

Духовно-нравственное воспитание: ориентация на моральные ценности и нормы в 

ситуациях нравственного выбора; готовность оценивать своё поведение и поступки, а также 

поведение и поступки других людей с позиции нравственных и правовых норм с учётом 

осознания последствий поступков; активное неприятие асоциальных поступков, в том числе 

в сети Интернет.  

Гражданское воспитание: представление о социальных нормах и правилах 

межличностных отношений в коллективе, в том числе в социальных сообществах; 

соблюдение правил безопасности, в том числе навыков безопасного поведения в интернет-

среде; ориентация на совместную деятельность при выполнении учебных, познавательных 

задач, создании учебных проектов; стремление к взаимопониманию и взаимопомощи в 

процессе этой учебной деятельности; стремление оценивать своё поведение и поступки 

своих товарищей с позиции нравственных и правовых норм с учётом осознания последствий 

поступков.  

Ценности научного познания:  

− наличие представлений об информации, информационных процессах и информационных 

технологиях, соответствующих современному уровню развития науки и общественной 

практики; интерес к обучению и познанию; любознательность; стремление к 

самообразованию; 

− овладение начальными навыками исследовательской деятельности, установка на 

осмысление опыта, наблюдений, поступков и стремление совершенствовать пути 

достижения индивидуального и коллективного благополучия; 

− наличие базовых навыков самостоятельной работы с учебными текстами, справочной 

литературой, разнообразными средствами информационных технологий, а также умения 

самостоятельно определять цели своего обучения, ставить и формулировать для себя новые 

задачи в учёбе и познавательной деятельности, развивать мотивы и интересы своей 

познавательной деятельности. 

Формирование культуры здоровья: установка на здоровый образ жизни, в том числе и 

за счёт освоения и соблюдения требований безопасной эксплуатации средств ИКТ Трудовое 

воспитание: 6 интерес к практическому изучению профессий в сферах профессиональной 

деятельности, связанных с информатикой, программированием и информационными 

технологиями, основанных на достижениях науки информатики и научно-технического 

прогресса.  

Экологическое воспитание: наличие представлений о глобальном характере 

экологических проблем и путей их решения, в том числе с учётом возможностей ИКТ.  
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Адаптация обучающегося к изменяющимся условиям социальной среды: освоение 

обучающимися социального опыта, основных социальных ролей, соответствующих ведущей 

деятельности возраста, норм и правил общественного поведения, форм социальной жизни в 

группах и сообществах, в том числе в виртуальном пространстве.   

МЕТАПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ  

Метапредметные результаты освоения образовательной программы по информатике 

отражают овладение универсальными учебными действиями — познавательными, 

коммуникативными, регулятивными  

Универсальные познавательные действия 

Базовые логические действия:  

− умение определять понятия, создавать обобщения, устанавливать аналогии, 

классифицировать, самостоятельно выбирать основания и критерии для классификации, 

устанавливать причинно-следственные связи, строить логические рассуждения, делать 

умозаключения (индуктивные, дедуктивные и по аналогии) и выводы; 

− умение создавать, применять и преобразовывать знаки и символы, модели и схемы для 

решения учебных и познавательных задач; 

− самостоятельно выбирать способ решения учебной задачи (сравнивать несколько 

вариантов решения, выбирать наиболее подходящий с учётом самостоятельно выделенных 

критериев).  

Базовые исследовательские действия:  

− формулировать вопросы, фиксирующие разрыв между реальным и желательным 

состоянием ситуации, объекта, и самостоятельно устанавливать искомое и данное; 

− оценивать применимость и достоверность информации, полученной в ходе исследования; 

− прогнозировать возможное дальнейшее развитие процессов, событий и их последствия в 

аналогичных или сходных ситуациях, а также выдвигать предположения об их развитии 

в новых условиях и контекстах. 

Работа с информацией: 

−  выявлять дефицит информации, данных, необходимых для решения поставленной задачи; 

−  применять основные методы и инструменты при поиске и отборе информации из 

источников с учётом предложенной учебной задачи и заданных критериев; 

−  выбирать, анализировать, систематизировать и интерпретировать информацию 

различных видов и форм представления; 

−  выбирать оптимальную форму представления информации и иллюстрировать решаемые 

задачи несложными схемами, диаграммами, иными графическими объектами и их 

комбинациями; 

−  оценивать достоверность информации по критериям, предложенным учителем или 

сформулированным самостоятельно; 

−  запоминать и систематизировать информацию. 

Универсальные коммуникативные действия 

Общение:  

− сопоставлять свои суждения с суждениями других участников диалога, обнаруживать 

различие и сходство позиций; 

− публично представлять результаты выполненного опыта (эксперимента, исследования, 

проекта); 
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− выбирать формат выступления с учётом задач презентации и особенностей аудитории и в 

соответствии с ним составлять устные и письменные тексты с использованием 

иллюстративных материалов  

Совместная деятельность (сотрудничество): 

− понимать и использовать преимущества командной и индивидуальной работы при 

решении конкретной проблемы, в том числе при создании информационного продукта; 

− принимать цель совместной информационной деятельности по сбору, обработке, 

передаче, формализации информации; коллективно строить действия по её достижению: 

распределять роли, договариваться, обсуждать процесс и результат совместной работы; 

− выполнять свою часть работы с информацией или информационным продуктом, достигая 

качественного результата по своему направлению и координируя свои действия с другими 

членами команды; 

− оценивать качество своего вклада в общий информационный продукт по критериям, 

самостоятельно сформулированным участниками взаимодействия; 

− сравнивать результаты с исходной задачей и вклад каждого члена команды в достижение 

результатов, разделять сферу ответственности и проявлять готовность к предоставлению 

отчёта перед группой. 

Универсальные регулятивные действия 

Самоорганизация: 

− выявлять в жизненных и учебных ситуациях проблемы, требующие решения; 

− составлять алгоритм решения задачи (или его часть), выбирать способ решения учебной 

задачи с учётом имеющихся ресурсов и собственных возможностей, аргументировать выбор 

варианта решения задачи; 

− составлять план действий (план реализации намеченного алгоритма решения), 

корректировать предложенный алгоритм с учётом получения новых знаний об изучаемом 

объекте. 

Самоконтроль (рефлексия): 

− владеть способами самоконтроля, самомотивации и рефлексии; 

− учитывать контекст и предвидеть трудности, которые могут возникнуть при решении 

учебной задачи, адаптировать решение к меняющимся обстоятельствам; 

− вносить коррективы в деятельность на основе новых обстоятельств, изменившихся 

ситуаций, установленных ошибок, возникших трудностей; 

− оценивать соответствие результата цели и условиям. 

Эмоциональный интеллект: ставить себя на место другого человека, понимать мотивы 

и намерения другого.  

Принятие себя и других: осознавать невозможность контролировать всё вокруг даже в 

условиях открытого доступа к любым объёмам информации. 

ПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ  

5 класс:  

Учащиеся должны знать: 

− правила работы с учебником (листами определений и задачами), правила работы в 

проектах; 

− основные свойства базисных объектов – бусин, букв, цифр, фигурок, многоугольников на 

сетке; 

− понятие «множество» и связанные с ним понятия: «подмножество», «пустое множество», 

«одинаковые множества», «объединение», «пересечение»; 



5 
 

− понятие «последовательность» и связанные с ним понятия: «пустая последовательность», 

«длина последовательности», «одинаковые последовательности»; 

− способы сортировки и упорядочения объектов, правила прямого и обратного 

лексикографического порядка расстановки слов в словаре; 

− понятие «дерево» и связанные с ним понятия: «корневые вершины», «листья», «уровень 

дерева», «путь дерева», «следующая вершина», «предыдущая вершина», «дети и родители»; 

− основные понятия, касающиеся игр с полной информацией: «правила игры», «ход игры», 

«позиция игры», «выигрышная позиция», «проигрышная позиция», «выигрышная 

стратегия», «равновесная (симметричная) выигрышная стратегия»; 

− понятие «шифрование» и связанные с ним понятия: «код», «шифр», «шифровальная 

таблица», «расшифровка»; 

− основной принцип кодирования информации в живых организмах (на уровне общего 

представления). 

Учащиеся должны уметь: 

− работать в рамках заданной среды по четко оговоренным правилам; 

− определять одинаковость и различность базисных объектов (бусин, фигурок, букв, цифр, 

многоугольников на сетке); 

− находить площадь многоугольника на сетке; 

− использовать имя объекта и отличать имя объекта от его значения; 

− выполнять операции над конечными множествами: объединение, 

− пересечение, построение множества всех подмножеств; 

− находить истинностные значения утверждения для данного объекта; 

− использовать понятия, связанные с порядком следования членов последовательности: 

«следующий», «предыдущий», «перед каждым», «после каждого», «третий после», «второй 

перед» и др.; 

− определять одинаковость и различность базисных структур курса (множеств, 

последовательностей); 

− строить последовательности, удовлетворяющие некоторому набору условий, в том числе 

индуктивному описанию; 

− строить деревья по их описаниям, в том числе дерево вычисления значения 

арифметического выражения, дерево классификации, дерево перебора, дерево порождения 

подмножеств и др.; 

− использовать деревья для решения задач, иметь представление о переборе вариантов по 

дереву, о построении дерева всех слов данной длины из букв данного множества; 

− сортировать и упорядочивать объекты по различным признакам, располагать слова в 

прямом и обратном лексикографическом (словарном) порядке; 

− пользоваться алгоритмом сортировки слиянием; 

− строить и использовать выигрышные стратегии в играх с полной информацией, в том 

числе симметричные выигрышные стратегии; 

− последовательно выполнять указания инструкции; 

− использовать метод разбиения задачи на подзадачи, в частности для организации ее 

дальнейшего коллективного решения; 

− самостоятельно проверять соответствие результата решения задачи поставленному 

условию; 

− использовать метод половинного деления для решения предметных и практических задач. 
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СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА «ИНФОРМАТИКА» 

5 класс 

Элементы (1 ч).  

Бусины (трех форм и шести цветов). Одинаковые и разные бусины. Фигурки. 

Одинаковые и разные фигурки. Арабские цифры. Буквы русского и латинского алфавитов. 

Многоугольники на сетке (3 ч).  

Многоугольники на сетке (многоугольники, вершины которых располагаются в узлах 

прямоугольной сетки). Одинаковые и разные многоугольники. Нахождение площади 

многоугольника на сетке. 

Множества (4 ч). 

 Конечное множество. Число элементов множества. Пустое множество. Одинаковые и 

разные множества. Подмножество. Операции над множествами (объединение, пересечение). 

Последовательности (2 ч).  

Конечная последовательность. Длина последовательности. Пустая последовательность. 

Одинаковые и разные последовательности. Слово как последовательность букв. 

Последовательности чисел и слов. Понятия, связанные с расположением элементов в 

последовательности: следующий элемент, предыдущий элемент, один элемент идет 

раньше/позже другого. Понятия, связанные с нумерацией элементов от конца и от любого 

элемента последовательности: третий с конца, второй элемент перед, четвертый элемент 

после и т. п. Понятия «перед каждым членом», «после каждого члена». 

Утверждения (2 ч).  

Истинные и ложные утверждения. Утверждения с неизвестным истинностным 

значением. Утверждения, не имеющие смысла для данной последовательности. 

Дерево (3 ч).  

Дерево. Понятия, связанные с расположением вершин дерева: корневые вершины, 

листья, следующие вершины, предыдущая вершина. Дети и родители. Уровни дерева. Путь 

дерева, все пути дерева. Применение деревьев к решению задач: дерево вычисления 

значения арифметического выражения, дерево всех слов данной длины, родословное дерево, 

дерево перебора вариантов, дерево порождения всех подмножеств множества и пр. 

Составление маршрутов (2 ч).  

Проект «Арбатские переулки» – составление различных маршрутов и поиск наиболее 

короткого пешего маршрута. Решение задач на формальное пошаговое описание маршрутов 

движения по городу. Решение задач по схеме метрополитена. 

Исполнители (7 ч).  

Исполнители: Водолей, Перевозчик, Удвоитель, Кузнечик. Робот. Система команд 

исполнителя (СКИ). Проект «Забавное стихотворение» – пропедевтический проект, в ходе 

которого дети в занимательной и доступной форме знакомятся с различными 

алгоритмическими конструкциями. В ходе выполнения проекта дети строят бумажный 

компьютер, который, «выполняя» программу, сочиняет множество смешных  стихотворений. 

Алгоритм (2 ч). 

Имя, заголовок и тело алгоритма. Служебные слова. Исполнение алгоритма. Ошибки в 

алгоритмах. Поведение исполнителя при ошибке в алгоритме. 

Компьютерные проекты (5 ч). 

Проект «Собираем рецепты и готовим из яблок» - работа в текстовом редакторе и 

форуме. 

Проект «Наблюдаем за осенней природой» - работа над созданием презентации. 
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Проект «Мульти-Правила дорожного движения» - работа с мультипликацией. 

Контрольные работы, резерв (3 ч). 

 

ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ С УКАЗАНИЕМ КОЛИЧЕСТВА 

ЧАСОВ, ОТВОДИМЫХ НА ОСВОЕНИЕ КАЖДОЙ ТЕМЫ 

5 класс 

№ Наименование темы 
Количество часов 

5 

1 Элементы 1 

2 Многоугольники на сетке 3 

3 Множества 4 

4 Последовательности 2 

5 Утверждения 2 

6 Дерево 3 

7 Составление маршрутов 2 

8 Исполнители 7 

9 Алгоритм 2 

10 Компьютерные проекты 5 

11 Контрольные работы, резерв 2 

Всего 33 

 


